Z3 Pod Beckovem

Skolni druZina
Mésicni plan zari
ZaFijové téma: PRATELSTVi
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Hlavni cile mésice: Co nas v zari ceka

- o , L ywas v el g Seznamovaci hry a aktivit
| sezndmeni déti s prostredim skolni druziny, Y Y

vychovatelkami a ostatnimi détmi Pobyt venku

sezndmeni s pravidly a vnitfnim rddem SD Prvni spolecne zazitky

spolecné nastaveni pravidel fungovani Den Cokolady

jednotlivych oddé&leni i celé druZiny 1.A,B - Zachranka s Markem
/ Pozndvdme nase okoli
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PfFedstaveni celoroéniho projektu Akademie superhrdinu T .

Kazdy superhrdina ma své schopnosti. V zari trénujeme ty, které ndm
pomahaiji byt dobrym kamaradem a fungovat spole¢né v tymu.

Nase superhrdinské schopnosti:
umim se predstavit a poznat nové kamarady,
umim naslouchat druhym,
umim pozdadat o pomoc i pomoc nabidnout,
umim se domluvit,
respektuji ostatni,
dokdzu se omluvit,

vSimdm si, kdyz nékdo potrebuje pomoc.

Aktivity ve SD
Tvorba pravidel druZiny - spoleény plakat

16.-22. 9. - Evropsky tyden mobility
2 chuze, kola, kolobé&zky, bezpeéna cesta do skoly
dopravnich znaéky
22.9. - Evropsky den bez aut
> ,,Superhrdinské cestu do $koly“ - jak se miZeme pohybovat jinak nez autem.

Cokoladové bojovka

Odlet viastovek
Vyroba papirovych viastovek a zavody v jejich letu.

Stezka pratelstvi - déti absolvuji na zahradé uréenou trasu ve skupiné,
budou se drZet za ruce.
»DrZime pFi sobé, nic nas nerozdéli“




ZARi - PRATELSTVi
Superschopnost mésice
Pratelstvi
Symbol mésice

< Znak pratelstvi

Strdzce mésice
Max - Strdzce pratelstvi

Mésicni mise
Béhem zdari déti spolecné vytvori
bezpecny kolektiv, nauci se
spolupracovat, poznaji nové kamarady a
objevi, ze kazdy Clovék je nécim
vyjimecny.
Budou spolecné plnit prvni Ukoly
Akademie superhrdinU a ziskaji svij
prvni symbol Cesty superhrding.

Pribéh na zaéatek mésice

»Vitejte v Akademii superhrdinG!

Kazdy z vas dnes vstupuje na cestu, béhem které
objevi své skutecné superschopnosti. Moznd si
myslite, Ze superhrdina musi umét Iétat nebo mit
obrovskou silu. Ale jG zndm mnohem vétsi kouzlo.
NejdUlezitéjsi superschopnosti je umét byt dobrym
kamaradem.

Pomoci nékomu, kdo je smutny.

Pozvat do hry dité, které je samo.

Umeét se omluvit.

Podékovat.

Povzbudit druhého.

Prévé tak zadind cesta kazdého opravdového
superhrdiny.

Jsem Max, StrdzZce pratelstvi, a cely mésic budu stat
po vasem boku.“

Zakladni skola

Pod Beckovem

Velka zarijova vyzva
Mise: Nikdo nezdstane sédm

Kazdé dité se beéhem meésice pokusi vykonat co nejvice

pratelskych skutkd.
Napriklad:

pozdravim nové kamardady, nabidnu pomoc, nékoho pochvalim,
rozdélim se o hracku, pozvu nékoho ke spole¢né hre, podékuiji,

usméji se na ostatni.

Za splnéni spolec¢né mise ziskd oddéleni symbol Pratelstvi.

Pasovani do Akademie
superhrdinu
Kazdé dité sloZi jednoduchy
slib:

"Budu se snazit byt dobrym
kamarddem, pomdhat
druhym, chranit prirodu a
kazdy den udélat alespon
jeden dobry skutek."
Poté ziskd svUj prvni odznak

Akademie.

Planované spoleéné akce
Slavnostni zahgjeni Akademie superhrdind
Privitdni novych déti.
Predstaveni celoro¢ni hry.

Preddni prvniho dopisu od Strdzcd Akademie.
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Seznamovaci hry
Hry podporujici vzdjemné poznavani,

&‘ spoluprdéci a ddvéru.

Pozorujeme pFirodu
TvoFime nasi druzinu prvni EOdZimn,' zmerjy .
Napfiklad: vyroba znaku oddéleni odlet stéhovavych ptaku
Klubicko pratelstvi ,Najdi kamarada, Spoledny, spolecny plakat
obraz, Lov podpisU, Kdo mda stejné jako jd...

zmény pocasi
strom pratelstvi

podzimni vychazky
pravidla superhrding

Dopravni mise
ot oo s s e .. U prilezitosti Evropského dne bez aut déti
Prubézné cinnosti béhem mésice
Vytvarné éinnosti ()

MUj superhrdinsky portrét
Znak naseho oddéleni
Strom pratelstvi
Spolecny plakat Akademie
Vyroba ndramku pratelstvi

poznavaiji pravidla bezpecného pohybu v silni¢nim provozu.
(sX*}

o . Soucasti programu jsou:

spravné prechdazeni, dopravni znacky,
bezpecnd cesta do skoly, hry na chodce a fidice

Pracovni éinnosti
vyroba jmenovek,
zdobeni druziny,
vyroba symbolu Préatelstvi,

Dobré skutky mésice
Déti si béhem zari zapisuji nebo

kresli své dobré skutky.
Zapis do Deniku superhrdiny qui‘iqud;
Otdzky pro déti: - . ;
Fidni viai mohl jsem kamaradovi
tvorba tFidni viajky. Koho nového jsem poznal? po ?.V_J?e amaradovi,
Jaky dobry skutek jsem tento tyden vykonal?  PUjCil jsem pastelky,
Pohybové aktivity Co mé ve druZiné nejvice pot&silo? uklidil jsem po sobé,
N seznamovadi hry, Jak jsem pomohl svému oddéleni?
En - . Co se mi podafilo?
AN stafety,

pozdravil jsem pani kucharku,
povzbudil jsem kamarada.
micové hry,
prekazkové drahy,
tymové soutéze,

hry na spoluprdci.

Hudebni €innosti Rozvijené kompetence
zpivani pisni o kamarddstvi, Kompetence k ueni
Dité ziskdva nové zkuSenosti, uéi se pravidldm skolni druZiny a orientuje se v novém prostiedi.
Kompetence komunikativni
Vyjadruje své nazory, naslouchd druhym a uéi se kultivované komunikaci.

rytmizace jmen,
¢ *‘s-"‘i hudebni hry,
re ®

tanecni seznamovaci hry.

=
D,

Kompetence socidlni a persondlni
. Navazuje novd pratelstvi, spolupracuje ve skupiné a respektuje odlisnosti.
Ctenarské aktivity Kompetence ob&anské
Spoleéné &teni pFibéhl o pratelstvi.
Rozhovory o tom:
Co znamend byt dobrym kamaradem?
Jak pomoci druhym?

» Jak resit drobné spory?

DodrZuje spoleénd pravidla, chova se ohledupiné a bezpeéné.
Kompetence pracovni
Dokonéuje zapo&atou préci, peduje o své pomucky i spoleéné prostiedi.
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Ocekavané vystupy
Na konci mésice dité:
Y 5 orientuje se v prostredi skolni druziny,
PFrirodovédné aktivity zn& zakladni pravidla bezpeéného chovani,
pozorovani stromd, navazuje pratelské vztahy,
poznévdni listd, svpoluprqcuje s ostatnimi f:JéTrIﬂ, ’ o ON/ s,
dlet otakd aktivné se zapojuje do spolecnych Cinnosti, V«— o
~m 7 ? ) p L, uvédomuje si vyznam vzdjemné pomoci a respektu, N -
o ) Urcovani pocdsl; ziskava prvni symbol Cesty superhrdind - Znak pratelstvi
= podzimni vychdazky.
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